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PROPUESTA DE TALLER  

 
Personas responsables: Luis Iván Mayor Silva (limayors@ucm.es), José Oliver Martin Martín 
(omartinm@ucm.es), Paloma del Pozo Sánchez (palpozo@ucm.es), Samir Mohamedi 
Abdelkader (samirmoh@ucm.es) 
 

TÍTULO Complutense Game Experience 
 

DURACIÓN 2 horas 
 

RESUMEN 
ACTIVIDAD 

En un entorno donde comienza a predominar los sistemas de ludificación 
como método de aprendizaje, se realizará un juego en las instalaciones 
de diversas facultades y bibliotecas de la Universidad Complutense en el 
campus de Moncloa.  
 
¿En qué consiste la actividad? Esta actividad tiene dos partes:  
 

• Parte outdoor:  que consiste en conseguir una serie de pistas en 
los siguientes sitios de la universidad complutense: 

 
1. Facultad de Medicina 
2. Facultad de Enfermería, Fisioterapia y Podología 
3. Campus de Moncloa 

 

• Parte indoor: en las instalaciones de la biblioteca donde los 
alumnos tendrán que completar las pistas encontradas en la 
parte outdoor, con información que deberán localizar a través 
del juego con los recursos de información, tanto en papel como 
electrónicos, de la biblioteca, empleando para ello recursos y 
técnicas de búsqueda de información 

 
Los participantes contarán con Equipos de Protección Individual para 
garantizar la seguridad y aprender la técnica correcta para su colocación. 
 
La actividad finalizara con una foto de todos los participantes que se 
colgara en los perfiles institucionales con etiquetado 
@bibliocomplutense @facultadEN y hashtag 
#ComplutenseGameExperience 
 

OBJETIVOS Dar a conocer los recursos de igualdad e integración de la universidad  
Complutense. 
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Sensibilizar a los alumnos sobre la importancia de detectar las 
desigualdades y saber qué hacer para trabajar en equipo desde ellas.  

Aprender a trabajar en equipos integrando a miembros con discapacidad. 

Aprender la correcta utilización de Equipos de Protección Individual. 

Visibilizar los recursos de la biblioteca e introducir de manera lúdica a los 
alumnos en el uso de recursos y técnicas de información especializadas en 
el área biosanitaria 

MATERIALES Ordenador y conexión a Internet en la sala       
Seminario del campus virtual con cuestionario.      
Abrir cuenta Instagram.  
Equipos de Protección Individual para 35 participantes: 
29 batas desechables 
35 mascarillas FFP2 
35 pares de guantes 
35 calzas 
35 gorros 
6 mono (para EPI completo) 
6 gafas o pantalla facial 
6 carpetas para adjuntar la documentación. 
35 camisetas con imagen de la Facultad 

AFORO 
INSCRIPCIÓN 

30 FORMULARIO 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfSZ6UL9jDrqy1sITJStyYyWAoqQq9AO0zLPuOm1A0BBx3Bmg/viewform?usp=sf_link
https://forms.gle/5aa8q6LUXLMc4u2N8

