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Plan de Estudios

Se oferta un grupo en inglés.

TIPO DE ASIGNATURA ECTS OPTATIVAS DE 3ERY 4° CURSO ECTS

Formacion Basica 60 Analisis de Redes Sociales
Obligatorias 150 Arquitectura Interna de Linux y Android
Optativas 18 Arquitectura y Programacion de
. Parte de la Computadores Cuanticos
Practicas Externas
- optatividad Bases de Datos noSQL
Trabajo Fin de Grado 12 Bioinformatica

TOTAL 240 Cloud y Big Data

PRIMER CURSO ECTS Creacion de Empresas .
Rlaehrs Lineal Desarrollo de Videojuegos Mediante
Algebra Linea Tecnologias Web

Célculo

Digitalizacion de Empresas: Datos,
Fundamentos de Computadores

Estrategia e Innovacién
Fundamentos de Electrénica Digital Herramientas Informéticas para los
Fundamentos de la Programacion

Juegos de Azar
Légica Matematica Informatica Musical
Matemdtica Discreta

Ingenieria de Comportamientos
Programacion y Algoritmia Basica Inteligentes
Tecnologia de Computadores
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Ingenieria Web
Inteligencia Artificial Aplicada al Control

SEGUNDO CURSO ECTS Investigacion Operativa
Aplicaciones Web Minerfa de Datos y el Paradigma Big
Bases de Datos Data

Programacion Competitiva
Programacion con Restricciones
Programacién de Aplicaciones para
Dispositivos Mdviles

Programacion de GPUs y Aceleradores
Programacién Evolutiva

Robdtica

Testing de Software

Practicas Académicas Externas

TERCER CURSO ECTS CREDITOS DE PARTICIPACION ECTS

Aprendizaje Automatico Cualquier curso 6
Arquitectura de Computadores

Disefio de Software

Fundamentos de Lenguajes Informaticos
Gestion de Proyectos Software
Inteligencia Artificial

Métodos Algoritmicos y Estructuras de
Datos Avanzados

Redes 6
Dos Optativas 12

Estructura de Computadores
Estructuras de Datos
Interfaces de Usuario

Métodos Algoritmicos
Probabilidad y Estadistica
Programacién Concurrente
Sistemas Operativos
Tecnologia de la Programacion
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CUARTO CURSO ECTS

Ampliacion de Sistemas Operativosy Redes 6
Anélisis de Proyectos Empresariales:
Econdémico y Financiero

Ciberseguridad
Etica, Legislacion y Profesion

Procesadores de Lenguajes

Programacioén Funcional

Programacién Paralela

Una Optativa
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Trabajo Fin de Grado




Conocimientos
que se adquieren

Andlisis de necesidades en algoritmica, comple-
jidad computacional, programacion, sistemas
operativos, bases de datos, estructura, arquitec-
tura e interconexion de sistemas informaticos
necesarios para la resoluciéon de problemas de
ciencias e ingenieria, de acuerdo con los princi-
pios de calidad, fiabilidad y seguridad necesa-
rios y dentro del marco institucional y juridico
de la empresa.

Andlisis de servicios, aplicaciones y sistemas
informaticos, valorando su impacto econémico,
social y ambiental, cara a su puesta en marcha
y su mejora continua, asegurando su fiabilidad,
seguridad y calidad en cualquier &mbito de la
ingenieria informatica, de manera inclusiva y
conforme a principios éticos y a la legislacion y
normativa vigente.

Concepcion de proyectos informaticos parti-
cipando en el disefio, planificacion, despliegue
y direccion de estos, asi como en la definicién
de condiciones técnicas de acuerdo con los
principios de calidad, fiabilidad, legislacién y
normativas vigentes y a los principios éticos y la
deontologia de la ingenieria informaética.

Disefio y evaluacién de interfaces persona-orde-
nador de acuerdo con los principios de calidad,
fiabilidad, legislacion y normativas vigentes 'y a
los principios de disefio universal e inclusivo.

Procedimientos algoritmicos basicos y los ti-
pos de datos de las tecnologias informaticas
habituales en la resolucién de problemas de
ingenieria informatica.

Algoritmos, estructuras de datos, paradigmas
de la programacion, lenguajes y las practicas
de ingenierfa del software mas adecuados para
asegurar la fiabilidad, seguridad y calidad de
aplicaciones en problemas que requieran una
solucion informatica.

Principios de estructura y arquitectura de com-
putadores, sistemas operativos, sistemas dis-
tribuidos, redes de computadores, internet y
sistemas de almacenamiento, procesamiento y
acceso a datos necesarios para el anélisis e im-
plementacion de aplicaciones basadas en ellos.
Disefo, implementacion, administracion y man-
tenimiento de sistemas, servicios y aplicaciones
informaticas.

Técnicas de programacion paralela, concurren-
te, distribuida y en tiempo real actuales usadas
en la implementacion de aplicaciones informa-
ticas que las requieran.

Normativa y regulacién de la informatica en
ambitos nacional, europeo e internacional para
la resolucion de los problemas de ingenieria
informatica relacionados con la empresa de
acuerdo con los principios, estandares y nor-
mativas vigentes.

Conocimiento basico de las diferentes subdis-
ciplinas de la ingenieria informatica y de las
técnicas bdsicas y conocimientos de estas
para la integracién en equipos multidisciplina-
res como profesional generalista en ingenieria
informatica.

Modelos de computacion, fundamentos tedricos
de lenguajes de programacion y técnicas de
procesamiento Iéxico, sintactico y semantico
asociadas.

Estrategias algoritmicas y paradigmas propios
de los sistemas inteligentes y del aprendizaje
computacional necesarios para la resolucion
de problemas en computacion, percepcién y
actuacion en ambientes o entornos inteligentes,
adquisicion, formalizacién y representacion del
conocimiento humano.

Entornos de aprendizaje computacional y de
extraccion automatica de informacion o conoci-
miento a partir de grandes volimenes de datos.

Desarrollo de sistemas, servicios y aplicaciones
informaticas complejas basados en los princi-
pios fundamentales de la computacion.

Evaluacién de la complejidad computacional
de un problema para establecer las estrategias
algoritmicas que conduzcan a su resolucion.

Disefio de soluciones en cualquier &mbito de
aplicacion seleccionando las estrategias algo-
ritmicas que garanticen el mejor rendimiento de
acuerdo con los requisitos establecidos.

Integracion de los conocimientos propios de
computacion en la creacion, disefio y procesa-
miento de lenguajes y en la creacién de concep-
tos, teorias, usos y desarrollos tecnoldgicos.

Salidas
profesionales

Ingeniero/a de proyectos.

Desarrollador/a de software y aplicaciones.
Arquitecto/a de disefio software.
Desarrollador/a de soluciones basadas en IA.

Ingeniero/a en computacion de altas presta-
ciones.
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Grados UCM

Grado en Ingenieria Informatica
Campo de Estudio: Ingenieria Informaética y de Sistemas

Facultad de Informatica
Campus de Moncloa
informatica.ucm.es
Para mas informacion:www.ucm.es/estudios/grado-ingenieriainformatica
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